
Виртуальная компания из Second Life обращается к краудфандингу

  

Second  Life — это трехмерный виртуальный мир с элементами социальной сети, 
который насчитывает свыше 1 млн активных пользователей. Проект был  разработан и
запущен в 2003 году компанией Linden Lab, расположенной в  Сан-Франциско и
основанной Филиппом Росдэйлом, бывшим CTO RealNetworks. 
Несмотря  на то, что популярность Second Life в последние годы поутихла, у  проекта
осталась обширная база постоянных пользователей.
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